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Es unprograma,usadopara crear figuras bloques virtualestipo LEGO.
Se pueden construir pequeños modelos u�lizando los bloquesbásicos,
los de techo, y también losespeciales como puertas y ventanas.
Es posibleelegir el color de cada pieza, y eventualmente ese color se
puedecambiar .

BLOCKCAD
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Es la parte Principal sobre la cual se armara tudiseño
con laspiezas de LEGO.La basese podrá cambiar de
medida según nuestras necesidades.

Nota: la base por estándar siempre vendráde 16x 8
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Salir: Esta opción nos permi�rá abandonar
de forma defini�va laaplicación de Blockad.

Nuevo: Esta opción nos permite abrir un
documento nuevo para trabajar enel .

Abrir: Esta opción nos permite abrir un
documento que anteriormente ya fue
guardado con unnombre.

Guardar: Esta opción nos permi�rá guardar
un documento dándoleuna ruta y un nombre
con extensión .LGO

Captura: Esta opción nos permite capturar
una imagen deldiseñoque se esta trabajando
y guardarlo en formato de imagen.
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Imprimir: Esta opción como su nombre lo
indica nos permi�ráimprimir el documento
seleccionando la impresora que tengamos
configurada en nuestroequipo.

Configuración: Esta opción nos permi�rá
editar las opciones del funcionamiento del
programa Blockad cabe mencionar que si
desconocesel funcionamientode lasmismas
se recomiendano mover ningún parámetro.
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Estas opciones nos permi�rán girar en los dis�ntos
ángulos la base de trabajo en Blockcad izquierda,
derecha, arriba y abajo.
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En esta área podremos ver un�pode vista diferente
de los tarugos de las piezas colocadas en la base de
trabajo. studs:
� No SinTarugos
� Fast studs: Tarugos rápidos
� Be�er Studs: Tarugosmejores
� Best Studs: Los mejoresTarugos
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Esta herramienta nos permi�rá visualizar tanto la
base como los bloques que estemos usando en
Blockad de manera transparente.
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Esta herramienta nos permite acercar lavisualización
de la base o alejarla según como lo deseemos.
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Para eliminar un bloque de la base será necesario realizar los siguientes 
pasos:

1) Dar clic en la herramienta de selección 
2) Posteriormente seleccionar el bloque que se desea eliminar dando 

un clic con el puntero de selección.
3) Una vez seleccionado el bloque presionar el botón de supr 

(Suprimir) y el bloque quedara eliminado.
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Esta herramienta nos permi�rá pintar nuestros
bloques de construcción del color que deseemos,
solo bastara seleccionar el color deseado en lapaleta
de colores y los bloques se verán del color indicado.
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Esta herramienta con�ene 26 categorías debloques,
cada categoría con�ne diferentes es�los debloques.
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Primero deberemos de poner nuestra base con las
medidas 0x0

Buscar en las categorías de bloques  Large Blocks la 
pieza 3036 y colocarla de esta forma girando la pieza 
con las herramientas para girar.
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En la misma categoría de bloque Large Blocks
buscar la pieza 3035 y girarla con clic derecho del
mouse como muestra laimagen .
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En la categoría de bloques Small blocks elegir la pieza 
3020.

En la categoría de bloques Small Blocks elegir la 
pieza 3795.
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En la categoría de bloques Wings buscar la pieza 3934 
y colocarlas como aparece en la imagen. 

En la categoría de bloques Wings buscar la pieza 3933 
y colocarlas como aparece en la imagen. 
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En la categoría de bloques Small Blocks buscar la 
pieza 3001 y colocarla como muestra la imagen y 
cambiar su color de las piezas a blanco.

En la categoría de bloques Slopes buscar la pieza 3037 
Y ponerle transparencia como se muestra en la 
imagen. 
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En lacategoría debloques Slopes buscar la pieza 3045
Y ponerle transparencia como se muestra en la
imagen.

En la categoría de bloques Small blocks buscar la
pieza 3001 y colocarla como se muestra en la
imagen.
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En la categoría de bloques Small blocks buscar la
pieza 3710 y colocarla como se muestra en la
imagen.

En la categoría de bloques Small blocks buscar la
pieza 3666 y colocarla como se muestra en la
imagen.

25



En lacategoría debloquesRound buscar la pieza 4073
y colocarla como se muestra en laimagen .

Iluminar las piezas del color que se muestra en la
imagen, usar la opción seleccionar con clic izquierdo
para elegir color y con el clic derecho sobre la pieza
cambiar el color.
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En la categoría de bloques Small Blocks buscar la
pieza 3001 y colocarlas como se muestra en la
imagen.

En la categoría de bloques Small Blocks buscar la
pieza 3045 yponerletransparenciay colocarlas como
se muestra en laimagen .
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En la categoría de bloques Small Blocks buscar la
pieza 3622 y colocarla como se muestra en la
imagen.

En lacategoría debloqueswindowsbuscar la pieza
3823 y ponerle transparencia y color azul como se
muestra en laimagen .
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En la categoría de bloques Small Blocks buscar la
pieza 3001 y colocarlas como se muestra en la
imagen.

En la categoría de bloques Small Blocks buscar la
pieza 3010 y colocarla como se muestra en la
imagen.
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En la categoría de bloques Small Blocks buscar la
pieza 3004 ponerletransparenciay colocarlas como
se muestra en laimagen .

En la categoría de bloques Small Blocks buscar la
pieza 3622 y colocarlas como se muestra en la
imagen.
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Son los programas que permiten conectarnos al internet para 

poder navegar y realizar las tareas que se requiera.
 

Google Chrome 

Safari
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Navegadores Web
 

Flock
 

Opera Netscape  

Mozilla Internet Explore  
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Pertenece a la fundación Mozilla. Se usa mucho en el 

sistema operativo Linux y es otro de los mejores más 

usados. 

Pertenece a la empresa GOOGLE y es otro de los mejores 

más usados. 

Pertenece a la empresa OPERA SOFTWARE. Es compatible 

con múltiples plataformas de sistemas. 

 

 
 

MOZILLA FIREFOX 
 

GOOGLE CHROME 
 

SAFARI 

 

 
OPERA 

 

Pertenece a la empresa APPLE. Se usa en el sistema 

operativo MAC OS y Windows. 

INTERNET IEXPLORE 

Pertenece a la empresa Microsoft, viene instalado con el 

sistema operativo Windows y es uno de los más usados. 
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Práctica Calificada 
Coloca el nombre a cada navegador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Marca la respuesta correcta

 2.

 

¿Cuál es el navegador de

 

Linux??

 
a)

 

Safari

 
b)

 

Mozilla

 

Firefox

 
c)

 

Google

 

Chrome

 

 
3.

 

¿Cuál es el navegador de APPLE MAC

 

OS.?

 

a)

 

Safari

 

b)

 

Netscape

 

c)

 

Flock

 

 
4.

 

¿Cuál es el navegador de la Empresa de

 

Microsoft?

 

a)

 

Google

 

Chrome

 

b)

 

Mozilla

 

c)

 

Internet

 

explore

 

 

5.

 

¿Qué navegador utilizas en tu colegio? Pregunta

 

libre…
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Es la dirección compuesta por: letras, Números, con el cual 

internet idéntica ciertas páginas, de acuerdo al nombre que 

pertenece. Una dirección web, también, puede ser una zona 

donde se almacena información. 

A
 

B
 

C
 

D
 

B.
 

Word Wide web
 

C.
 

Nombre de la
 
página

 
D.

 
Dominio al que

 
pertenece

 

Buscador web
 

Realizan una búsqueda rápida y personalizada de acuerdo al texto escrito. El buscador arroja

 
una lista de direcciones con el enlaces y accesos. Hacia la

 

página con la información solicita.

 

En algunas direcciones, aparece 

la extensión de país después 

del
 
dominio, por

 
ejemplo:

 
http://google.com.pe

 

 
 

 
 

 

h ps://www.educalendario.net 
 

A.
 

Protocolo de trasferencia de
 
hipertexto

 
 

Dirección web 
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Son partes dedicados a la búsqueda de información. El buscador 

más utilizado es el Google. Otros buscadores conocidos son el 

Yahoo!, Bing, MSN, AltaVista Y Ask.

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

N

 
Lista de

 

es

 

avegador
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Práctica  Califi  
1.

 
Coloca el nombre a la dirección

 
web.

 

h  ps:  
www:

 
educalendario.

 
Net.

 Marca la con una “x” la respuesta correcta

 
2.

 

El navegador más usado

 

es.

 

a)

 

Yahoo

 

b)

 

Google

 

c)

 

AltaVista

 

 

3.

 

Marca el dominio de la dirección web del

 

Perú.

 

a)

 

. es

 

b)

 

.

 

pe

 

c)

 

. ar

 

d)

 

. org

 

4.

 

Dibuja 3

 

navegadores.
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Excel es un programa de cálculo matemático que se utiliza para analizar 

datos y resolver operaciones usando formulas y funciones. 

Pasos a seguir 

 

Excel 2013 
 
 

 

 

1. Clic en el Botón Inicio 

2. Clic en Todos los Programas 

3. Clic en Microsoft Office 

4. Clic en Microsoft Excel Haz Clic en 

Todos los 2 

Programas. 

 
 
 
 

3 

Haz Clic 

En Excel 

Haz   Clic 

En el Botón 

Inicio. 

1 
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El contorno de Excel nos brinda elementos para mejorar 

desenvolvimiento en la hoja de cálculo para nuestro trabajo. 

Identificando sus partes: 

Barra de herramientas de acceso rápido
 

Encabezado de Columna

 

Barra

 

de Desplazamiento

 

Zoom

 

Etiquetas de Hojas

 

Barra de Estado

 

Botón de vista de 

documentos

 

Hoja de Cálculo

 

Encabezado de Fila

 

Barra de Fámula

 

Ficha insertar

 

backstage
 

Botones de control
 

 

 
 
 

 

LA VENTANA DE EXCEL  
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Es un libro se divide en varias hojas de 

cálculo. 

Para manejar de forma correcta el programa de Excel, es necesario 

conocer los siguientes elementos:  

Las columnas son representadas por 

letras desde la letra A HASTA LA XFD, 

formando un total de 16,384 columnas 

Las filas es una hoja de cálculos son 

representación por números desde el 1 

hasta el 1.048.576 

 

 

 
 

 

 

Columnas  

 
 

  Fila  
E�quetas de hojas de Excel  

Navegadores Hoja de cálculo Agregar hojas de 
cálculo 

 
 
 

Teclas shift + f11  

Primeras definiciones de Excel 

Celda 

Es la intersección de entre 

una fila y una columna. 

Celda 

Controla el 

auto relleno 

En el mismo libro podemos agregar varias hojas con 

comando: 
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Práctica Calificada para mi casita  
1) Completa:  A Excel se le conoce como:    

 

 

2) Coloca los pasos para iniciar el programa de Excel. 

a)    

b)    

c)    

d)    

3. Marca con una (x) el ícono de Excel. 

 

 
4.

 
Coloca el nombre a cada figura de

 
Excel.
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Práctica Calificada para mi casita  
1. Cuantas filas  tiene Excel:    

 

2. Cuantas columnas tiene Excel:    

 

3. Escribe el nombre de las partes de ventana de Excel.    
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Aplicar bordes 

Haz Clic en 

Comando 

Bordes. 1 

Aplicar un clic 

en todos los 

bordes. 
2 

Rellenar una celda en Excel 

Haz Clic en 

Comando color 

de relleno. 
1 

Seleccione un 

color párala 

celdas. 

2 
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Ingresando datos a una hoja de cálculo. 

 

Ingresando Datos 

Es una hoja de cálculo podemos ingresar datos en forma numérica y textual. 

También, podemos ingresar imágenes, dibujos, ya que tiene las mismas 

opciones de Word por ser parte de programa de Office . 

Para editar una celda,

 

debemos

 

 

realizar un doble clic 

sobre ella o presionar la tecla

 

de

 

función. 

(f2)
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El puntero vertical de calor negro nos permite seleccionar toda la columna con solo clic

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

|
 

 
 
 
 
 

Punteros del Mouse

 

Este puntero vertical de color 

negro nos permite seccionar 

toda la columna con un solo clic

 Este puntero de la cruz blanca 

permite seleccionar una celda o un 

rango de celdas consecutivamente

 

Este puntero de la cruz negro 

permite copiar una letra números y 

formulas

 

Ejemplo de autorrelleno en Excel
 

Si deseamos 
borrar un texto de 
una celda solo 
basta presionar la 
tecla Supr.

Para el autorelleno 
solo es necesario
hacer click en este icono 
previa seleccion del 
rango de celdas

45



45 

 

 
 

 

Práctica Calificada
 

1.

 

¿Qué tipos de datos pueden ingresar a una

 

celda?

 

 

 

 

 

2.

 

¿Cuántas formas de cursores

 

conoces?

 

a)

    

b)

    

c)

    

d)
    

 

3.
 

Coloca el nombre a las siguientes
 
imágenes

 

 
 

 

4.
 

Sopas de
 
letras.
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Práctica Calificada en pc 
 

 

Diseña la siguiente tabla en Excel. 
 

 

 
Diseña la siguiente tabla en Excel 
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Excel respeta el orden lógico de las operaciones 

matemáticas (multiplicaciones y divisiones pr imero, luego 

sumas y restas) y supor ta el uso de  paréntesis para dar  

pr ior idad a unas operaciones sobre otras. De este modo, 

puedes crear  fórmulas como = (A1 + C2) * C7 / 10 + 

(D2 - D1). 

Antes de empezar con el siguiente tema “FUNCIONES” 
deberemos aprender un poco de Matemáticas y el orden 
de importancia de las operaciones. Observa lo siguiente 
y después memorízalas:
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¿Qué es una Función?

En Excel una función es una fórmula predefinida que realiza cálculos con valores específicos, llamados 
argumentos, en un orden determinado. Las funciones pueden ser de operaciones matemáticas básicas, 
análisis estadísticos o financieros.
Al igual que las formulas debe iniciar con el símbolo de igual (=)
Ahora veremos algunas de ellas:

1.- Función Max(Rango)
Esta función devuelve el valor más alto de un conjunto de celdas o rangos de celdas.

Ejemplo: 

2
 

=MAX(D9:D14) 
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2.- Función MIN(Rango)
Esta función devuelve el valor más bajo de un conjunto de celdas o rangos de celdas.

Ejemplo: 

=MIN(D9:D14) 

3.- Función PROMEDIO(Rango)
Suma y después divide una serie de datos: pueden ser números, unas celdas determinadas, o un rango 
o rangos de celdas.

Ejemplo: 

=PROMEDIO(D9:D14) 
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Nuevamente yo. 
Ahora para indicarte que debemos conocer la 
JERARQUÍA DE LOS OPERADORES RELACIONALES.
 Deberás comprenderlas y memorizarlas. Vamos seguro puedes hacerlo

4.- Función SI(Prueba lógica, valor verdadero, valor falso)
La función SI de Excel es una herramienta que permite realizar comparaciones lógicas entre un valor 
y el resultado esperado.

EjemploS:

=SI(D9=31,"HOLA","ADIOS")

=SI(D10=14,14-4,14-7)
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En la funcion “SI” existe la posibilidad de que el caso falso sea un nuevo “SI”, para 
hacer una segunda pregunta la cual tambien tendra un caso VERDADERO y un caso 
FALSO.
Ejemplo:
=SI(F9="TM","TURNO MATUTINO",SI(F9="TV","TURNO VESPERTINO","ERROR"))
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Los gráficos no solo simplifican la comprensión, sino 
que también facilitan la identificación de patrones, 
tendencias y puntos de referencia en un vistazo. 
Y cuando se trata de herramientas para hacer gráficos,
Microsoft Excel destaca como uno de los favoritos de 
muchos, gracias a su versatilidad y facilidad de uso.

GRAFICAS EN EXCEL

¿Cómo hacer gráficos con Excel?

Para crear una gráfica en Excel, se pueden seguir 
los siguientes pasos:

A) Seleccionar los datos que se utilizarán para el gráfica
B) Hacer clic en la pestaña Insertar
C) Seleccionar el tipo de gráfica(Lineal, XY, Barras, 
Circular, etc) que se desea en el grupo de gráficos
D) Hacer Click en el elegido. 
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PROGRAMA SCRATCH

 

Herramientas

 

Pestañas

 

Bloque

 

Área de Bloque

 

ESENARIO

Área de Programación

 

Control de Fondo

Controles de Objetos

 

Zoom

 

Área de Objetos

 

CONTROLES DE ESENARIO

Es una herramienta orientada a facilitar el aprendizaje de la 
programación mediante una sencilla y dinámica interfaz gráfica.

 

ESCENARIO
El Escenario es dónde usted ve cómo sus historias, juegos y animaciones cobran 
vida. Los Objetos se mueven e interactúan unos con otros en el escenario. Tiene 
480 puntos (pixeles) de ancho y 360 puntos de alto y está dividido en un plano car- 
tesiano x – y. El centro del escenario corresponde a las coordenadas X:0, Y:0. 

CONTROLES DE OBJETOS
 Cuando usted comienza un nuevo proyecto en Scratch, este siempre inicia con el 

Objeto Gato. Para crear nuevos Objetos, haga clic en los siguientes botones: Im-

 portar, Pintar un nuevo, una guardada y Capturar.

 

 BARRA DE HERRAMIENTAS

 
Haga clic en la Barra de Herramientas para seleccionar una herramienta y lue-

 
go haga clic sobre otros Objetos para llevar a cabo una acción: Duplicar, Borrar, 
Agrandar, Achicar, Ayuda.

2
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PROGRAMACION
AVANZADA CON SCRATCH
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ANIMACIONES
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TRABAJANDO CON SCRATCH
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Práctica calificada
Diseña el siguiente fondo y el personaje (Bailarín, se utilizarán sus disfraces). Luego prográmalo

Práctica calificada

 

Diseña el siguiente fondo y el personaje (Fish1). Luego prográmalo.
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Práctica calificada

 

Diseña el siguiente fondo y el personaje (Bat2). Luego prográmalo.

 
 

Práctica calificada

 

Seguir Mouse: Diseña el siguiente fondo y el personaje (Fish1). Luego prográmalo.

 
 

77



16

 

Práctica calificada
Multiplicar Números: Crea la escena, crea las variables indicadas y programa los objetos.

                 

Práctica calificada

 

JUEGO: LORO VOLANDO: Loro Volando: Crea la escena y programa los objetos respectivos. Guardarlo 

con el nombre Loro Volando.

 

PARROT

 
LION
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