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6 GRADO

BLOCKCAD

Es unprograma,usadopara crear figuras bloques virtualestipo LEGO.
Se pueden construir pequefios modelos utilizando los bloquesbdasicos,

los de techo, y también losespeciales como puertas y ventanas.

Es posibleelegir el color de cada pieza, y eventualmente ese color se
puedecambiar .

VENTANA DE BLOCKCAD

Ajuste de Vistas Seleccion de Blogues

Barra Principal
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Es la parte Principal sobre la cual se armara tudiseno
con laspiezas de LEGO.La basese podra cambiar de
medida segun nuestras necesidades.

Nota: la base por estandar siempre vendrade 16x 8




‘ Salir: Esta opcion nos permitira abandonar
de forma definitiva laaplicacion de Blockad.

[j Nuevo: Esta opcion nos permite abrir un
documento nuevo para trabajar enel .

|E? Abrir: Esta opcion nos permite abrir un
documento que anteriormente vya fue
w guardado con unnombre.

Guardar: Esta opcidn nos permitira guardar
E un documento dandoleuna ruta y un nombre
L con extension .LGO

ﬂ Captura: Esta opcion nos permite capturar
una imagen deldisenoque se esta trabajando
y guardarlo en formato de imagen.
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Imprimir: Esta opciéon como su nombre lo
indica nos permitiraimprimir el documento
seleccionando la impresora que tengamos
configurada en nuestroequipo.

Configuracion: Esta opcidon nos permitira
editar las opciones del funcionamiento del
programa Blockad cabe mencionar que si

_______ desconocesel funcionamientode lasmismas
se recomiendano mover ningun parametro.
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Studs on/off (Tarugos vistos u ocultos): Todos los blocks seleccionados
mostrardn u ocultardn sus tarugos.

Color this piece (Color de piezas): Todos los blocks seleccionados tomardn el
color activo.

Transparent (Transparente): Hace transparentes/opacos los blocks
seleccionados.

Turn (Girar): Gira las piezas seleccionadas 90 grados en el plano XY en forma
individual.

Set PartID

Set step number (Numerar los pasos): Asocia las piezas seleccionadas con
un paso de la construccidn.
X, Y, Z: Mueve las piezas seleccionadas en cualquier direccidn.




6 GRADO

PARA CAMBIC DE TAMARO DE

LA PLACA BASE:

En el recuadro inferior derecho, poner (en mimero de
tarugos) las medidas deseadas. Luege clic en el ladrillo
rojo de la derecha, que lo actualiza

PARA DIBUJAR UN BLOQUE:

5e marca con un clic en la paleta de blogues y se presiona
en la base las veces que necesite.

PARA MOVER UM BLOQUE:
5e marca con un clic y presionando la tecla SHIFT se arrastra.

FARA ELTLMIMNAR UN BLOGQUE:
Se marca con un clic y se presiona la tecla SUPR.

COMANDOS CON EL MOUSE

» CLIC IZQUTERDO: Selecciona un block del modelo. Otro clic lo deselecciona
5e pueden seleccionar varios blocks simultdneamente.
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6 GRADO

« CTRL + CLIC IZQUIERDO: Selecciona (o deselecciona) unicamente el block
al que se le da clic, independientemente si esta agrupado.

« SHIFT + CLIC IZQUIERDO: Selecciona un block del modelo paramoverlo.

» CTRL + SHIFT + CLIC IZQUIERDO: Libera todos los blocks seleccionados,
los que se pueden mover en conjunto.

« ALT + SHIFT+ CLIC IZQUIERDA: Copia todos los blocksseleccionados.

« CLIC DERECHO: Si se estd colocando un block o un conjunto de ellos: los hace

rotar en dngulos de 90 grados. Si no se estd colocando nada: cambia el color
del block al que le da clic.

+ SHIFT + ARRASTRAR CON EL CLIC DERECHO: Gira todo el dibujo en todas
las direcciones de la misma manera que las flechas gruesas de la barra superior.

+ ALT + CLIC DERECHO: Muestra u oculta los tarugos del block al que se le da
clic

HERRAMIENTAS AVANZADAS

Es la primera opcidn del mend que se despliega con el icono "Engranaje” de la barra
superior. Primero, se debe seleccionar uno o mds blocks en el dibujo y luego se
podrdn utilizar los comandos de esta ventana.
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Estas opciones nos permitiran girar en los distintos
angulos |la base de trabajo en Blockcad izquierda,

derecha, arriba y abajo.
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En esta area podremos ver untipode vista diferente
de los tarugos de las piezas colocadas en la base de
trabajo. studs:

"1 No SinTarugos

] Fast studs: Tarugos rapidos

] Better Studs: Tarugosmejores
] Best Studs: Los mejoresTarugos




Esta herramienta nos permitira visualizar tanto Ia
base como los bloques que estemos usando en
Blockad de manera transparente.




Esta herramienta nos permite acercar lavisualizacion
de la base o alejarla segun como lo deseemos.




Para eliminar un bloque de la base sera necesario realizar los siguientes
pasos:

1) Dar clic en la herramienta de seleccidn

2) Posteriormente seleccionar el bloque que se desea eliminar dando
un clic con el puntero de seleccion.

3) Una vez seleccionado el blogue presionar el botdn de supr
(Suprimir) y el bloque quedara eliminado.




Esta herramienta nos permitira pintar nuestros
bloques de construccion del color que deseemos,
solo bastara seleccionar el color deseado en lapaleta
de coloresy los bloques se veran del color indicado.




Esta herramienta contiene 26 categorias debloques,
cada categoria contine diferentes estilos debloques.
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Primero deberemos de poner nuestra base con las
medidas OxQ [ = —

CODDROT

BASE: |
0x0 |

Buscar en las categorias de bloques Large Blocks la
pieza 3036 y colocarla de esta forma girando la pieza
con las herramientas para girar.
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6 GRADO

En la misma categoria de bloque Large Blocks
buscar la pieza 3035 vy girarla con clic derecho del
mouse como muestra laimagen .
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En la categoria de bloques Small blocks elegir la pieza
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En la categoria de bloques Small Blocks elegir la
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pieza 3795. i S ?




6 GRADO

En la categoria de blogues Wings buscar la pieza 3934
y colocarlas como aparece en la imagen.

e e LY e e R et e e e e e A A A """j

En la categoria de blogues Wings buscar la pieza 3933
y colocarlas como aparece en la imagen.
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En la categoria de blogues Small Blocks buscar la
pieza 3001 y colocarla como muestra la imageny
cambiar su color de las piezas a blanco.
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Clic &
| derecho

para

cambiar

el color de
la pieza

En la categoria de bloques Slopes buscar la pieza 3037
Y ponerle transparencia como se muestra en la

. ROl EOPI L SR®EDE W PP a P PP 2P il P aPeag P W g W egke®
IMmagen.

Clic
“ derecho
para
cambiar a
transparente
la pieza




6 GRADO

En lacategoria debloques Slopes buscar la pieza 3045
Y ponerle transparencia como se muestra en la

l'mw‘&‘.ﬁmw‘,“%%h’a"z’-n“ﬁhainh=‘&’:"ag=-‘g"ﬂ"u’g

Clic =
derecho
nuevamente
para

cambiar a
solido la
pieza

imagen.

En la categoria de bloques Small blocks buscar
pieza 3001 y colocarla como se muestra en
imagen. T T L T LT T T e e T ———— s ——
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En la categoria de bloques Small blocks buscar Ia
pieza 3710 y colocarla como se muestra en la

. AR ESH OGP T EEG DT P T 2P aPaPu Pl ul el e @ aPT g T B aPa®
IMmagen. |

En la categoria de blogues Small blocks buscar la
pieza 3666 y colocarla como_ se muestra en la

. foceded 8 $009 e qad> P aPaPag PP eFaFeglgPeayP
imagen.




En lacategoria debloquesRound buscar la pieza 4073
y colocarla como se muestra en laimagen .

focdas 0 640 &= AaD>

4073

|

lluminar las piezas del color que se muestra en lIa

imagen, usar la opcion seleccionar con clic izquierdo

para elegir color y con el clic derecho sobre Ia pleza
fooded o 890 &= ad> .

cambiar el color.

Clic R

| derecho
para
cambiar
el color de
la pieza




En la categoria de bloques Small Blocks buscar Ia
pieza 3001 y colocarlas como se muestra en la

imagen.
Nod

P -

L

3001

_ .
En la categoria de bloques Small Blocks buscar Ia
pieza 3045 yponerletransparenciay colocarlas como
se muestra en laimagen .




En la categoria de bloques Small Blocks buscar Ia
pieza 3622 y colocarla como se muestra en la
imagen.

i
En lacategoria deblogueswindowsbuscar |a pieza
3823 y ponerle transparencia y color azul como se
muestra en laimagen .
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En la categoria de bloques Small Blocks buscar Ia
pieza 3001 y colocarlas como se muestra en la
imagen.

En la categoria de blogues Small Blocks buscar la
pieza 3010 y colocarla como se muestra en la
imagen.




En la categoria de blogues Small Blocks buscar la
pieza 3004 ponerletransparenciay colocarlas como
se muestra en laimagen .

L]
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En la categoria de blogues Small Blocks buscar la

pieza 3622 y colocarlas como se muestra en la
imagen.




Navegadores Web l

Son los programas que permiten conectarnos al internet para
poder navegar y realizar las tareas que se requiera.

[ Netscape ]

[ Mozilla ] [ Google Chrome ] [ Internet Explore ]
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INTERNET IEXPLORE

Pertenece a la empresa Microsoft, viene instalado con el

sistema operativo Windows y es uno de los mds usados.

MOZILLA FIREFOX

Pertenece a la fundacion Mozilla. Se usa mucho en el
sistema operativo Linux y es otro de los mejores mads
usados.

GOOGLE CHROME

Pertenece a la empresa GOOGLE vy es otro de losmejores

mds usados.

SAFARI

Pertenece a la empresa APPLE. Se usa en el sistema
operativo MAC OS y Windows.

OPERA

Pertenece a la empresa OPERA SOFTWARE. Es compatible
con miltiples plataformas de sistemas.




Practica Calificada

Coloca el nombre a cada navegador.

@ 0 e

) )

Marca la respuesta correcta

2. ¢Cudl es el navegador de Linux??
a) Safari
b) Mozilla Firefox
c) Google Chrome

3. ¢Cudl es el navegador de APPLE MAC OS.?
a) Safari
b) Netscape
c) Flock

4. ¢Cudl es el navegador de la Empresa de Microsoft?
a) Google Chrome
b) Mozilla
c) Internet explore

5. ¢Qué navegador utilizas en tu colegio? Pregunta libre...




~Direccion web ]

Es la direccién compuesta por: letras, Ndmeros, con el cual
internet idéntica ciertas paginas, de acuerdo al nombre que
pertenece. Una direccion web, también, puede ser una zona
donde se almacena informacion.

\h ps:/\/www.educalendarlo)reet}

J\

©

Protocolo de trasferencia de hipertexto

Word Wide web En algunas direcciones, aparece

Nombre de la pdgina la extensién de pais después
del dominio, por ejemplo:

http://google.com.pe

o 0w >

Dominio al que pertenece

_ Buscador web ]

Realizan una blsqueda rdpida y personalizada de acuerdo al texto escrito. El buscador arroja

una lista de direcciones con el enlaces y accesos. Hacia la pdgina con la informacién solicita.




Lista de
Navegadores

Son partes dedicados a la bldsqueda de informacién. El buscador
mds utilizado es el Google. Otros buscadores conocidos son el
Yahoo!, Bing, MSN, AltaVista Y Ask.

Goo




PracticaCalfi

1. Coloca el nombre a la direccién web.

h ps: —|

WWW: -

educalendario.

Net. —|

Marca la con una "x" la respuesta correcta

2. El navegador mas usado es.
a) Yahoo
b) Google
c) AltaVista

3. Marca el dominio de la direcciéon web del Peru.
a) .es
b) . pe
c) .ar
d) .org
4. Dibuja 3 navegadores.

) )




Excel 2013

Excel es un programa de cdlculo matemdtico que se utiliza para analizar
datos y resolver operaciones usando formulas y funciones.

Pasos a seguir

1. Clic en el Boton Inicio

2.Clic en Todos losProgramas

3. Clic en Microsoft Office

4 Clic en Microsoft Excel

Haz Clic en

] Nitro Pro 10
@ Programas predeterminados

@ Reproductor de Windows Media
&% Street Fighter V

H TearmnViewer 11

Haz Clic
En el Botén
Inicio.

Todoslos

e I R N

| | Microsoft Office 201

Programas.

AN

@ Access 2013
i Enviar a OneMote 201

Excel 2013

I§¥ InfoPath Filler 20
¥ Lync 2013
[E OneNote 2013
B Outlook 2013
[ PowerPoint 2013
[ Publisher 2013
& SkyDrive Pro 2013
BE word 2013
Herramientas de Office 2013

Haz Clic
En Excel

& i




LA VENTANA DE EXCEL

El contorno de Excel nos brinda elementos para mejorar
desenvolvimiento en la hoja de cdlculo para nuestro trabajo.

Identificando sus partes:

[ backstage ]

[ Botones de control ]

Ciar s =}
£ e E = i . .
" % e k=l B (G ; ﬁn—m.mw ctirtichomal ﬁ-mmu = '%"-'.I" O
i - E5¥ Dar formato como tabla = B Siminee =[] - O Bu
e z = A e | = T T T ety S Enar y SCar Y
"9""_ - 2 A EE H % < S Estilos de celds ~ E# Formato > & - fige e ssleccionae

Parlapapeles FusnLe s Alingacidn = Wimer ] = Etite Ceidas Wil #

Al e
: [ Ficha insertar ]

i E F | (5] | H | | /] | K | L | [ =] =
£ ;1
3 =4
4
5| [ Encabezado de Columna ] [ Barra de Fdmula ]
(]
5.
4
]
g//[ Encabezado de Fila ]
mn . ’
12 ‘/[ Hoja de Cdlculo ]

13
T4
15

i [ Barra de Desplazamiento ]
Ll
L)

Hojal | iF [

Lisho I: w B m |’E - ] 4 100%

~N

[ Etiquetas de Hojas ] [ Barra de Estado ] Botén de v1is'ra de
documentos




Primeras definiciones de Excel

Para manejar de forma correcta el programa de Excel, es necesario

conocer los siguientes elementos:

Celda Columnas
Celda
Las columnas son representadas por
Es la interseccion de entre I letras desde la letra A HASTA LA XFD,
una fila y una columna. formando un total de 16,384 columnas
Controla el
auto relleno 4| A B C o XFD
Etiquetas de hojas de Excel
Fila
h Es un libro se divide en varias hojas de
Las filas es una hoja de cdlculos son cdleulo.
representacion por nimeros desde el 1
hasta el 1.048.576 . [_. T ‘_! Hoja 1 / Hoja 2 / Hoja 3 / /{
3
Navegadores  Hojade cdlculo  Agregar hojas de
4 célculo
1048578

En el mismo libro podemos agregar varias hojas con

comando:

Teclas shift + f11




Practica Calificada para mi casita

1) Completa: A Excel se le conoce como:

2) Coloca los pasos para iniciar el programa de Excel. Q

a)
b)
0
d

3. Marca con una (x) el icono de Excel.

S e & @
O O O O O

4. Coloca el hombre a cada figura de Excel.

[

I B C D XFD ’
2

[ )| s

[+4sw] Hoja1 /Hoja2 /Hoja3 7 P g .

t 1 1
L]

T Wl




Practica Calificada para mi casita

1. Cuantas filas tiene Excel:

2. Cuantas columnas tiene Excel:

3. Escribe el nombre de las partes de ventana de Excel.

chie 12 ! ciarsesdn - K
e e - - ik - .
I'I. X Calibrd - K & | = o E“ Genera = ﬁ'!l-mnulq candicions Eﬂ o] E %? p
= = . =¥ Dar formato como tabls -+ ;}_‘." Himinar - I x: 5 oy
e N K 'S - - | 2y s EEEEE B Fooogow o8 — e Enar iy scar
. = o e Entiles de i - EFformato & Fare deccionar

& Wimer ] = Eting: Ceidas Wil #

LB B LI LR L
)
N—/
———

r

: A |

13
1d

Lisho I: w B m E - ] 4 100%

~ DN '\

[ J ( ][
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Rellenar una celda en Excel

Haz Clic en
Comando color
de relleno.

* | E Ay
= F

« PR
£ Codlsaiy  Buew
filirer = gebstpor

iy [LEBE RN -

P iy By [ Larkvey dal {rma

: ]
a4 & ]
= 'II“IIlIiI

Cosboes cxlareles

IR

Seleccione un
color parala
celdas.

Hajal

Aplicar bordes

e . Bleinsaiar = X - A
[y oy, |cois ! Haz Clic en ‘ -Tnm i 1 ¢
Pegee g N 5- - P A RS = EAMRLA | Crderary  Bustary
- . = ComandO o e celda - Eifomee- £ fitrar= - webhec ot
Poitapapelis = Fii Boden Bordes Edddn Cedilng Poafics Ead
Al B ilipit =
i L] il i 1 lpnn B | I K I T -
1 ! Dorde desii hio
2
;|
d
3 o,
L]
: & Bose dobie inimins Aplicar un clic }
9 et en todos los !
1a [0 Boide juperios einfere)
i [ ks it sy i bordes.
k! 5 Eorde supsnior s infeicr okl
:: tsbriar hanntirs )
1!-. F“' Debrgir bide:
i8 Ff Ditngur cuddrsadi e tarse
17 & Boegrbossle
18 & Cgkrde inea (3
18, it i :
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Practica Calificada en lapc...




Es una hoja de cdlculo podemos ingresar datos en forma numérica y textual.
También, podemos ingresar imdgenes, dibujos, ya que tiene las mismas

opciones de Word por ser parte de programa de Office .

Ingresando datos a una hoja de calculo.

£x G - Fncet

R = RS %= B | Cew o B bt candieaea - L U E Ay )_:

. N3 A EE B TR 0 B Bemn- | € 0 By
. i it

£ E £ o 4 E F ] H ] i K
. N2 MNombre Apellido Grado | Curso |
2 1 |iosé Diaz Mo [Computacion |
] 2 |Marco |Zavala Ao ]Eurrlnu'la:_ujn
4 3 |luan | Diaz 410 | Computacikon |
5 4 |Martin |Zavala Lite) !IEDI'I'ID!.IIEEC;I-_DEE
L1 5 |Pablo JAngiEles Ao | Compritachin |
7 & |[Sonia 1Sanchrz Ao | Computacidn
3 7 lavier | Ortie Ato Computacidn
o 8 |lesis [Hanz 4w |Computackn|
1, 9 |Fabiola |Cluispe e | Computaciin |
1| 10 |Pedro |Leon Giie] |Computacion |
-;I 11 [Yolanda IMufioe L1 I:umput.mi.dni
=

Hajal -
1 jiti] ] = i - '\.
A [ B8 | [ = D E F

1 Region Vendedor Orden Fecha Total
2 Oeste Brenda 100 01/01/2014 5404
3 Oeste Juan 101 02/01/2014 5789
4 Sur juan 102 03/01/2014 £955 ]
5 lEste 103 04/01/2014 4556 Para editar una celda, debemos
6 Este Alejandra 104 05/01/2014 SE06
7 (Este Juan 105 06/01/2014 4174 realizar un doble clic
B Este Carolina 106 07/01/2014 5149 sobre ella o presionar la tecla de
9 Sur Juan 107 08/01/2014 4639 funcion.
10 Norte Luis 108 0%/01/201a S218 (f2)
11 Este Brenda 109 10/01,/2014 5134
12 ' Norte Juan 110 11/01/2014 $899
13 Oeste Hugo 111 13/01/2014 5924
14 Oeste Hugo 112 13/01/2014 5436
15 Norte Juan 113 14/01/2014 5844




Punteros del Mouse

El puntero vertical de calor negro nos permite seleccionar toda la columna con solo clic

B o T T L

b B

Este puntero vertical de color
negro nos permite seccionar
toda la columna con un solo clic

W P -

A /Si deseamos
Este puntero de la cruz negro borrar un texto de
permite copiar una letra ndmeros y una celda solo
formulas basta presionar la
tecla Supr.
Ejemplo de autorrelleno en Excel o

25 2.2 Autorrelleno

2

27 Dias
2_8 I Lunes
; Martes
30 - Miércoles
;l Jueves
E- Viernes
33 | Sabado
EI Domingo
El Lunes
3;. Maries
137 Miéreoles
|

39

s

Meses
Juho
Agosto
Septiembre
Octubre
MNoviembre
Diciembre
Enero
Febrero
Marzo
Abril

= WPy =

Este puntero de la cruz blanca
permite seleccionar una celda o un
rango de celdas consecutivamente

Periodo

~

J

-

Pernodol
Periodo?2
Periodo3

Periodo5
Periedot
Periodo?
Periodo8
Periodo®
Periodol10

\_

] ~

Para el autorelleno
solo es necesario

hacer click en este icono

previa seleccion del
rango de celdas

~

)

=8



Practica Calificada

1. ¢Qué tipos de datos pueden ingresar a una celda?

2. ¢Cudntas formas de cursores conoces?

a)

b)

0

d)

3. Coloca el nombre a las siguientes imdgenes

4. Sopasdeletras. Dias de la semana

—

—_

nmlr| =

= L

[S]

—

—

nml=z|=|m

[

Cu-

LOl=|o|d[=m|O | =x|n|o|=

nlinlw|rls|<|(z|s|=|=|I
Zlm|lrlclm|m|lc|lalwn|lc]|C

m mif{wm | m|r | mj|r—|m

clwnmlwn|l=|lr|lzlols|AdA|m|d
olom|lz|m|lz|lc|la|x|lo|lo]|®

Al=|jo|o|l2|cCc| R

miNn|(s|=[n|m|z|4|T|=

—

= | W= ]|ZE|ND

T|w|m|d|=m|=|=

mljo|lo|@ (= |m

domingo
estrellas
jueves
luna

lunes
martes
miércoles
nubes
50l

sabado
viernes




Practica Calificada en pc

Disefia la siguiente tabla en Excel.

= Libral - Excel
a Revisar  Vista  Ayuda Q' ;Qué deses hacer?
i % [ & & | ==EH# ® ||| FFormato condicional - Beinsetar ~ | X v '%‘Y p -
e By ~ = [% Dar formato como tabla~ | 2 Eliminar ~ | [§]~ o - e
ar === 5. . o 5 ok rdenary  Buscar amplementos
el Nk~ oA |EE=EEE $ - % ™ W 38| ktilos de celda~ [ Formato~ | & ~ mm,.y“‘mm,,:h .
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A B c D E F G H 1 J K L -]
1
2 Muebleria "GUERRERO " S. A. de C.V.
3 Presupuesto N° 777
4
5 N° Nombre del Articulo |Tipo de Madera |Cantid. [Precio [Importe
6 1 Armario 3 Puertas Roble 1 6,276
7 2 Mueble de TV 3 Niveles Nogal 2 3,922.50
8 3 Escritorio Ejecutivo Cerezo 1 4,707
9 4 Librero 6 Divisones Caoba 3 6,799
10
1" valido hasta el 15 de Diciembre 2024 Total -
12
13
14
15 1
16
17
18
19 L |
20 | |
21 B

Hojal @ [«] [»
Listo ¢4 Accesibilidad: es necesario investigar B & ] -—s—+ 100m
. ~ o .
Disefia la siguiente tabla en Excel
B (& D E F G H

ROPA DEPORTIVA "AMERICA V/S CRUZ AZUL" S.A. DEC.V.

Lista de Empleados Tienda Ecatepec

- Apellido Apellido
Paterno Marteno

Nombres Cargo

Fecha de Sueldo
Contrato Neto

1 Malagon Tamayo
2 Valdez Picaso

3 Martin Dali

4 Mier Robles

5 Giakoumakis Lopez
Barrén

6 Romo

Luis Gohan
Diego Veguetta
Henry Kakaroto
Kevin Mayinboo
Georgios Freezer
Luis Maki

Total a Pagar




SUMA (+)

Para realizar una suma en Excal lo que se debe de hacer ez colocar el zieno "= ". despussz

da esto colocar las caldas 3 suwmar. entre las celdas 2 zumar debe de haber no zigno “+*,
T posterionmente presionar la tecla ENTER

Ejemplos:

=C2+D2 =
|

=C2+2 [=

=C2+D2+E2+F2+G34+V2 L=
Resta (-)

Para hacer una resta en Excel 22 2l mizmo procedimiento que de la suma, excepto que se
pone el sizno de menos (-), sin olvidar zl nicio el simbolo de iznal al inicio (=)

Ejemplo:

.
=c2D2 = =C22 =

-
=C2-D2-E2-F2-G34-V2 =

T Gl




Multiplicacion (*)

Para hacer una Multipheacion en Excsl a2 ol mismo procedimmiento que las operaciones

anteriorss, excepto que se pone el sisno de multiplicacion goe s& representa con el
asterisco ), sin olvidar al inicio el simbolo de i=nal al inicio (=)

—C2*D2 [ —C2*Q =

=C2*D2*E2*F2*G34*V2 =

Division (/)

Izual qus laz anteniores pero su simbolo ez la diaponal (/)

=C2/D2 = =C2/2 ==

=C2/D2/E2/F2/G34/V2 =

Mota: Toda operacion matemzatica en Excel debe mmiciar siempre con el signe 1gual, de lo
contrano Excel la toma como un texto

T Gl
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L Realiza las siguientes tablas matemdtica aplicando series nimeros

Practica Calificada en pc

1
2
3
4
5
6
7
8
E
10
1
2
13
i
%
17 |
B
19
20
21
22|
23
24
25
27
28
29 |




Excel respeta el orden |6gico de las operaciones
matematicas (multiplicaciones y divisiones primero, luego
sumasy restas)y suporta el uso de paréntesis paradar
prioridad a unas operaciones sobre otras. De este modo,
puedes crear formulas como= (A1 + C2) * C7 / 10 +
(D2 - DI1).

ﬂ ~ /Antes de empezar con el siguiente tema “FUNCIONE@

| g deberemos aprender un poco de Matematicas y el orden
de importancia de las operaciones. Observa lo siguiente

A \ydespués memorizalas; y

PN
ARANTE
X

o

Si bay varias operaciones juntas del mismo nivel se
realizan de IZOUIERA a DERECHA

T G




6 GRADO

,Qué es una Funcion?

En Excel una funcién es una férmula predefinida que realiza calculos con valores especificos, llamados
argumentos, en un orden determinado. Las funciones pueden ser de operaciones matematicas basicas,
analisis estadisticos o financieros.

Al igual que las formulas debe iniciar con el simbolo de igual (=)

Ahora veremos algunas de ellas:

1.- Funcion Max(Rango)

Esta funcion devuelve el valor mas alto de un conjunto de celdas o rangos de celdas.

Ejemplo:

~MAX(D9:D14) =

321

14

151

8218

12

356
=hAX{D9:D14)

T Gl



2.- Funcion MIN(Rango)

Esta funcidén devuelve el valor mas bajo de un conjunto de celdas o rangos de celdas.

Ejemplo:

EHTEFHJ

=MIN(D9:D14)

Ll
b
I

B =

= NN AL

3.- Funciéon PROMEDIO(Rango)

Suma y después divide una serie de datos: pueden ser nimeros, unas celdas determinadas, o un rango

o rangos de celdas.

Ejemplo:

=PROMEDIO(D9:D14)

=S | ST ]

=

14
BT
ERE.

e




6 GRADO

: Nuevamente yo.
. Ahora para indicarte que debemos conocer la
g JERARQUIA DE LOS OPERADORES RELACIONALES.
_Deberas comprenderlas y memorizarlas. Vamos seguro puedes hacerlo

- J

. Igual &,..
» K ayer u...

i Mensr sps

> = Mayor o igusl gue..,
<m Mence ¢ igual que.

i Diberenite o nd igual 4...

4.- Funcion Sl(Prueba légica, valor verdadero, valor falso)

La funcion SI de Excel es una herramienta que permite realizar comparaciones logicas entre un valor
y el resultado esperado.

EjemploS:

=SI(D9=31,"HOLA","ADIOS") [ ...«

=SI(D10=14,14-4,14-7)

EHT!EGJ

T G



6 GRADO

| Enlafuncion “SI” existe la posibilidad de que el caso falso sea un nuevo “SI”, para
3 & hacer una segunda pregunta la cual tambien tendra un caso VERDADERO y un caso

A FALSO.
g Ejemplo:
=SI(F9="TM","TURNO MATUTINO",SI(FO="TV","TURNO VESPERTINO","ERROR"))

A - Y,
ES v fe | =S1(D3=31,"HOLA","ADIOS")
A | B | C | D E F G H R
1_
2_
3_
4_
5_
6_
?_
3
5 31/HOLA  [TM TURNO MATUTINO
10| 14 10 TV
1| 151 ™
12| 818 v
13| 12 ™
14| 356 v
15| 12 v
16|
17|
18




Combinar y centrar

Permite unir dos o mds celdas seleccionadas en una celda de mayor
tamafio y centra el contenido en la nueva celda.

Combinando celdas

Si escribimos un texto largo en una celda, este no se visualizard
por completo .Es por ello que tendremos que unir las celdas:

im_uqu}-i-g regrictre de notal] - Wlicroloft Bl
- P T T Mum Farmuin Do Fevaar Vista
£ Calbn S - -E_-| il .qu-nl - T om0
s + N l".hﬁ oAy ER M 9oy o Elhias;d E
y i A p e e~ o
Forfupspeses T - ?upr:lr ﬂ. " :f-m:: @ {onbw;m
[ a1 - £ Regisro, & combinar honzontsimente N =
! | C |l Combipar celdas | 1 1 ~
' D @l Separar ceidas ]
i
Apeilids Jragticas EM
Péra7 11 15 15 20 17
Espinoza B a ib 17 16 [
Carrales 17 17 16 18 ir
Bor-a3 w0 ig o 15 an |
Eojas 16 17 17 17 15
RMoToya 12 i 17 16 12 i
-y ™= guitn die notesl - Maciosoft Excel o B B
g_ | -: dmetw  Dochasessgma  Férmuts  Omss  Ressa i c@=FHs
= i “HEn S - M oam e 5P Serew . JETNE TRE 4
13 ) ‘:J J: - NXsE- AN K .‘Ii'; ;- e A’: te-w- -8 2’ 5
WAy W Wojal cHe Yy o4 A E - &0 e Eiromats 7 15 o e
e | _— " 4 Fumribe o Alihemcbn s MumeD s Culm ot
| A1 -& £ megistro de rotas T S =l
il 8 | c i el G H | i I i =
A Registro de notas
2 N° Nombre Apeliido RC EQ Practicas EM
3 1 Jesus Pérez 1 16 15 20 Ver
4 2 Pablo Espinoza 8 9 16 17 -
5 3 Sandra Corrates 17 17 16 18 celda das.
6 4 Leonardo Porras 20 19 20 15
(72 s o Rojas s 17 17 17
8 6 Antonio Montoya 1z 10 17 16
_.!__.
EiO
.
12
13 T &
e - iDL i I »E
HE== T T S ) S—

S




6 GRADO

~ Orientacién

Puedo girar el texto de un angulo horizontal a diagonal o
vertical. El uso general es etiquetar columnas estrechas.

_Ficodge | @ Anguio descendente
Apelido |B Iesto vertical
———— 8] Girar texto hacda srriba
B
Rodriguer P&J . _ )
Alcantars Al |& Gigar texto nacis sbajo
Rojes Zavala 22 Formato de alinescién de ce
Miranda Uribe F
Peralta Gémez F
Nataly Buendia Lagos F

Inicio y
formato

o Ho@al ‘Hope | Hewpd g ) — &l _ ® | )
e . 3 Retentocd | GEERIA 108 (=4
[ 8™ B AR Rt Litwed - Microasdt Exewd - ok B

eme | Insertawr  Dasfodephoms fossm Dmtor Fedow vl o @ Gl e
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- ]
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X - eacion.
l; ! —____-
3| =
LR [T -
!l I = .. ':—:—;\5
& c Eperann _|pe
71 wly  |Bu
B
£83
l.nl
1
s 1 T
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6 GRADO

Formatos personalizados

Los formatos permiten aplicar cambios al contenido y el aspecto de
las celdas seleccionadas

n Inicio r hig”ﬁdew m Vista

’E, .“' Calibii BT vy --!g - =5 genenal ) B Formato con

g - . 35 Dar formato

Ng‘l J N X E-~ B - &'A' ": #il E' gv% 000 “’*os i Estilos de cel
| Portapape.., Tz | Fuente | Alineacian | NGmero s | Estilo
[ vz -E ] R I,

ey 7 7 S PO =2 2 e 20 I T 5 WY P2 5 (5 o S - R B - T (G i
& ENCUESTAS

31| N DE ENCUESTADGS POR SFEA | ¥ DE ENCLESTADOS EW PORCENTAKE

2 ’ % 2

4 el TACTA Z|m|ez| B |m| V]|
5 [DoaToul A 72|24 |07 s |05 | ® |05
8 sl AREQUIFA._ || 32 | 12 | 06 | 50 | 03 | 24 | 09

i Total LALIBERTAD || 301 | 47 | 30 %5 | W | 52 | 28

8 [D05|ToralLMA W57 | 612 | 15 | 952 | 219 | T8 | 153
5 [D0B Toral HUANUCO 67 | 06| 4| 7 | 66| 04
10 [007Totel PASCO 0z |05 |03 |06 | 02| %5 | 00

1 Total CAJAMARCA %ﬂ_g'un. N I

2 Total CUSCO (02 | 01| 20 | 00
0 [o0iTow (5 |24 | 06| 54 | B | 23
| w [omfiTowavacucho | 51 | 64 [ 04 [ 87 | =[50 ]2
6 [opfTosancasH 207 37 |2 (w0l B |32 ]| 1
% [03fTaaPLND 22 | %8| 20 | 5 | 39 | %6 | 02
m o MADREDEDI)] 83 | 22 | D4 | 46 | 02 | 27 | 0
'8 Towal AUITOS 34|64 |05 |29 | 0|78
13 [CBfTosiTumEEs |02 |02 [ 01| W 01| 01| O
20 [Oi7fToral PIURA B I I I R 3

21 [OmBjTowmiAMAZONAS | 05 |03 [02 | 1 |00 | 05 | 02
22 [OBTotalMOQUEGUA || 70 @S| 07 | 23 | 25 | 21 | 02
23 [20fTowliCA %z| a5 |07 | 51 |9 |57 | B

24 (D2 Toa SANMARTI | &1 | 06 |05 (9 (03 | ® [ 05
Cﬁ.; .
R 1 H (=] 4]

RAZONEMOS:

. ¢éQué combinacién de teclas ejecuta la ventana Formato de celdas?
2. ¢Cudntas categorias tiene la ficha Nimero?
3, ¢Qué tipe de regla utiliza el cdlculo de un porcentaje?




| Formato de Nt‘imero

Para acceder a los formatos de nimeros debemos
abrir la ventana formato de celdas.

o]

Escriba of cidigo de formain de ndmero, usande como punis de pariida ure de los cidiges existeries,

En

ana

de

de for

=

ir la

nume
cate

pe do.

W

LIBALILIL

A2 Libmd - Mecrosaft Eueel = = =
IBEE o wuetw  Owmosrpspme  ermusm  Omor  fewwr v @@
L‘iql " Calibri - 11 o & Genet v 4 Gesemw - I - m
: * M X E- Ax ETEBE 9% oncwes || B Fomato mndiconsl -
"y B 8- E »- 8.4 [apg s I stecoana
Fﬂdilimbﬂ'l = Humern lm i L giligar
S __12 a2 Buamet
4] & — E =
: 5 o 1
2 | Jﬁ %/, 2000
k|
5 |E mr;n-mmm | /f_ el
& w Mo comando eral
7 < y el as
8 G oo N\ os de
110 [ 7% ' .
11 |

20
Borrador 05
Clips 08
Faster ol
Cuadernos 20




PRACTICA PARA LA CASA.

Formatos personalizados

1. Relaciona los siguientes formatos de niimero con su respectivo

nombre.

lAgg € /€ Moneda
€ € Porcentaje
€ € Fecha corta
3 € Cientifica
@ € Namero

€ € Fraccién

% @ ¢ General

]}/2 € € Hora
]_()2 L ¢ Contabhilidad

T Gl



Coloca la letra en la posicidn correcta.

b) | 50

I‘..‘.) %

o [ op

. Disena el siguiente registro. Calcula el total. Usandao la regla
de tres simple, coloca los porcentajes. Calcula el total de

)} Aumentar decimales

) Estilo porcentual

} Disminuir decimales

) Estilo millares

" porcentajes. Configura los niimeros para iniciar con 2 ceros.

ENCUESTAS

N" OF ENCUESTADOS POR AREA N* DE ENCUESTADOS EN PORCENTAJE
. H o
4 >
N LOCALIDAD § % E 2 i -8 5 i g §' E ‘% % T g
P b ‘E = ng = L] E. “ *®

001fTotal TACNA 42 08 02 19 08 17 02

002|Total JUNIN 22 24 07 25 05 15 05

oD3kTotal ARECIUIPA, 32 12 06 50 03 28 09

0044Total LA LIBERTAD o1 | 47 0 | 185 | 17 52 28

005{Tatal LIMA 157 | 812 | 135 | 992 | 219 | 718 | 153

Qo8 Tatsl HUANUCO 28 67 08 49 17 66 ot

007fTotal PASCO 0z SE] 03 06 02 15 00

008||Total CAIAMARCA 30 14 00 21 o7 09 01

o09liTetsl CUSCO 10 0z 01 20 00 0z D3

010f|Total HUANCAVELICA 15 24 06 54 13 23 05

011||Total AYACUCHO 91 64 04 &7 28 90 25

012||Total ANCASH 207 | a7 12 w0 | 13 3z 15

013|[Total PUNG 122 | 168 | 20 51 g 96 02

014{Total MADRE DE DIOS 83 22 04 46 02 27 10

0L Total IQUWITOS 34 b4 05 29 10 75 o8

016§ Total TUMBES 02 02 01 11 o1 01 01

0178 otal PIURA 129 | =8 07 117 | 17 71 15

018§ Total AMAZONAS 0% 03 02 19 o0 s a2

013 Total MOQUEGUA 70 | 129 | o7 23 25 21 02

0204Total ICA 122 | as o7 51 09 57 13




6 GRADO

- I2- M- i~ e~
| = 1 |

W~ e~ G~ W~ e~ -
a. L? GRAFICAS EN EXCEL D

Los graficos no solo simplifican la comprension, sino
gue también facilitan la identificacion de patrones,
tendencias y puntos de referencia en un vistazo.

Y cuando se trata de herramientas para hacer graficos,
Microsoft Excel destaca como uno de los favoritos de
muchos, gracias a su versatilidad y facilidad de uso.

¢, Como hacer graficos con Excel?

Para crear una grafica en Excel, se pueden seguir
los siguientes pasos:

A) Seleccionar los datos que se utilizaran para el grafica
B) Hacer clic en la pestana Insertar

C) Seleccionar el tipo de grafica(Lineal, XY, Barras,
Circular, etc) que se desea en el grupo de graficos

D) Hacer Click en el elegido.

T Gl
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14
151
818
12
356
12

O O O
Titulo del grafico
| |
21 1000
14 800
151 %
— 600
818 o
1207 Tg 400 (®)
3560 = 200 -
12 0 A . —_— —_—
| |
1 2 3 4 5 7
Titulo del eje
W Seriesl

Titulo del grafico

sl 2 =3 d o5 b n7




Es una herramienta orientada a facilitar el aprendizaje de la
programacion mediante una sencilla y dinamica interfaz grafica.
- Seratch 2 Offline Editor - olEl

BIERS] & nsrewvow Eaitar v Sogerescin | Acercs de &= 4 2L 32 HEamiBGEs
Mo Progemmas Chafroces o
= s =
- - : T
i Sy
] #orionca | coons
-3
l Fomidn l -FEs g
I Léipe I Jperadoreg ¥
I Diatas l Mz Blogues
wiror (% M) grades
—

. AN

Area de Programacign

Control de Fondo

Controles de Objetos

T E R
Husvo objets - 5
=
| carmbiae v por €D
\‘L

ESCENARIO

El Escenario es donde usted ve como sus historias, juegos y animaciones cobran
vida. Los Objetos se mueven e interactian unos con otros en el escenario. Tiene
480 puntos (pixeles) de ancho y 360 puntos de alto y esta dividido en un plano car-
tesiano x - y. El centro del escenario corresponde a las coordenadas X:0, Y:0.

CONTROLES DE OBJETOS

Cuando usted comienza un nuevo proyecto en Scratch, este siempre inicia con el
Objeto Gato. Para crear nuevos Objetos, haga clic en los siguientes botones: Im-
portar, Pintar un nuevo, una guardada y Capturar.

o/ am

BARRA DE HERRAMIENTAS
Haga clic en la Barra de Herramientas para seleccionar una herramienta y lue-

go haga clic sobre otros Objetos para llevar a cabo una accién: Duplicar, Borrar,
Agrandar, Achicar, Ayuda.

* = X AR




PROGRAMACION
AVANZADA CON SCRATCH

En esta unidad, comenzaremos a colocar fondos, imagenes

en el programa Scratch. Aprenderemos a generar preguntas §f

y respuestas, asi como también, insertar variables, modificar
vistas de variables y eliminar personajes. i




ANIMACIONES

7 Las animaciones se generan en base a objetos como por ejemplo fondos,
\imdgenes, grdficos generados por el programa, entre oiros, los cuales vamos
a tener que programar para que cumplan con su funcion correspondiente.

f

HERNEE
REERR |

RAZONEMOS:

1. ¢Cémo puedo agregar un objeto?
2. ¢€Cémo programo dentro de un disfraz?
3. {Qué panel permite intercambiar disfraces?

L =




TRABAJANDO CON SCRATCH

Selecciona el
siguiente fondo de
escenario.

Agrega los
siguientes ob jetos
en el escenario.

El botén Achicar
objeto permite
reducir el ebjeto.

Agrega los siguientes
disfraces dentro del
panel objetos.




Programemos

Moverd 10
pasos 35 ve.ce.sJ

—

Movera 10
pasos 40 veces
intercambiando

los disfraces

[ Despué; _ae preguntar, el objeto cambia de B
disfraz para nombrar al ganador.




Sesion 1: Animaciones

1. Completa el siguiente concepto utilizando las palahras del
rectangulo.

ohjetos - programa - animaciones - funcion - imagenes

3. Contesta verdadero (V) si la alternativa es correcta o falso (F)
si la alternativa es incorrecta.

a) El icono de Scratch es un perro. ( )

h) El programa Scratch tiene 4 meniis. ( )

.




"Generar preguntas y respuestas |
— : v/

Utilizamos los sensores para generar acciones de preguntas y respuestas,

empleamos operadores para poder encargar una respuesta dada por el
sensor, de esa manera ahorramos lineas de cddigo y generamos una

programacién légica.

Thian b Cantrol
Aprartemncis TEnsnres 12 y
Samdo Operadones T = - - ! ’ ’ L}“ e ') -
Lapir | — ) T T
— a‘ 2 —_—am. L9 W W A

SRSyl e o £
mover ) pasos decir [EEF] por B segundos

givar % EE) grados e o cCual &5 tu nambre? BT ETET

decke unie [ETY unie respussta LT a0 0"

pregunter FETETIWLERTIIT v esperar

apantar an disocckon m "' respueste = m _ '
apumnitar haciy T [l rmien. . aleE promoaon ity B sy

S0

girar ¥ gradus

T T rmm. . be Falts m

ORI -121 JUN -63 |
i a TR (En que afo nacistes? PEEHTEIETS
docir unie respussts LR ETRIDH |

e el Dime , <Cudl a5 tu curso Favorito? BRLE

—

B ocpucsta - [ETTIVINIT
docir TR o por B} segundos

RAZONEMOS:

1. éCémo encajamos un operador en un sensor?

2. ¢Podemos encajar 3 bloques en uno?
3. éQué bloque va al final de la programacion?




Trabajanoon Scratch

’ T
;e!e.:iio?a F:':i AN R & & 4 Ahid
siguiente fondo . .
K en el escenario. . -
m,.r fam ﬂ <=

T -

.\_\*‘_—_'-/

Encajar bloques

Ll 1 k& 10 ] dece [T o £ segumndus
eSOt dentre

e CEIPY 22T

4 encajar dertre

W

L Fols ) f

T encajar denfro

FespaEetie

lmngitud da [0

Recordar

IS Sl hola, L T AL S encantado de conocerte BT S R TTLT BT

: I . . - l
Dejar un espacio Dejar un espacio
| en blanco en blanco




Programemos

[ l'nir en el blogue el
operador y e! sensor
para responder la
pregunta

al presionar
decir m por a segundos
e T dCudl es tu nombre? BT LS TE

R hola BT e -l " Ml encantado de conocerta BT S ETETLE EE

pmquntar m ﬁ' esperar Agregar‘ un b!oque para

- respuesta = m '_,- 'dos respuestas de acuerdo
' e a las respuestas

| pensar por € segundos

sim i . —

pensar mmrn...h falt-l muy poco para terminar primaria 8 5 R EE
B, —

preguntar ZEn que aﬁo nacistes? BT 2Ty
decir unir respuests MEETTTIYITETT por € segundos
preguhtar Dlrnl éCudl es tu curso favorlto? ¥ esperar

B ccpucote — ETTIETEZT)
decir CNGEXTRENT por £ sequndos
sino g

decu‘ Hl.l bonito curso > curso LTl B 5Lqundos

preguntar y esperar
decir por £ segundos
preguntar y esperar
=7 respuesta > E{ﬂ. i
cir por B} segundos

. no
G Ul Sagurc son das o tres wm-ﬁm: Tranr L) por B} seqgundos

CET Buanc quito dabo sec uir estudiando... CUIDATEEEEE [T 5 IV 2]
dt&mrmml

, COMPU ACTIVIDAD:

" //" Desarrolla los ejercicios de la Sesion 2 de tu

Cuaderno de Actividades.




6 GRADO

Sesion 3: Variahles_ | \—)

1. Completa el siguiente concepto utilizando las palabras del
rectangulo. '

objeto - informes - constantes - aplicaciones - asocien

Las variahles permiten crear y nomhbrar acciones -

gue ayudan al movimientodel . ________ y el escenario, tiene
________________________ como crear ¥y nombrar nuevas variables, eliminar
todos los bloques que se ——_____________ con una variable, muestra
________________ del valor de alguna variable, cambios en la variable y

establecer la variable de valor especifico.

2. Escribe el nambre de los dos comandos del blogue variables.

a) | b)

3. Escribe el nombre de las categorias de los siguientes disfraces:




Trabajando con Scratch )

Agrega el siguiente '
disefio en la
escena.

Elimina el personaje
del gato agplicando un
clic derecho y haz clic
en Borrar.

g S L = RGO r'qon' cha {a pantall un nuevs disfraz |
%

uﬁmanm aste objeto
1 grw este chjeto d

gregu los siguientes
disfraces de las
estrellas.




. Relaciona las vistas de las variahles con sus nombres.

Num 0 J Deslizador

h

_J’ Normal

Grande

i. Escribe el nombre de la categoria de los objetos.

a) d) .
b) g') R
c) )

. Contesta verdadera (V) si la alternativa es correcta y falso (F)
si la alternativa es incorrecta.

a) Puedo crear muchas variahles.

b) Existen cinco tipos de vistas de variables.
c) Las variahles trabajan con texto.

d) Puedo ocultar una variable.

T Gl

— g
e



Practica cdicada

Disena el siguiente fondo y el personaje (Bailarin, se utilizaran sus disfraces). Luego programalo

=] Untitied M~ @

XD 220 ¥ -1B0D 4

Objetos Nuevo objeto: @ / &b gl
W n J i i i
| Escenario Jodi day Anna Ote. .
Z fondos

Practica calificada

Disena el siguiente fondo y el personaje (Fish1). Luegwamalo.

[ﬂ] Untitied Il ]

apuntar haca puntero del ratan

X: 24D yI 18O “

Objetos Nuevo objeto: @& / &b

i

Escenarin Fish1
Z fondos




Practica calificada

Disefa el siguiente fondo y el personaje (Bat2). Luego programalo.
[E] Untitled = @

decir [ E segundos

cambiar disfraz a bat2-b

XI Z2aa ¥y -180 -«

Objetos Muevo ohieto: @ / &5 =8

M0 45
Practica calificada

Seguir Mouse: Disefna el siguiente fondo y el personaje (Fish1). Luego programalo.

rebotar = toca un borde

'm,  Untitled LN
V441 1

apuntar haca puntero del ratdn

X, 240 y. 180 -
Objetos Muevo objeto: @ / &5

Escenario
2 fondos




Practica calificada

Multiplicar Numeros: Crea la escena, crea las variables indicadas y programa los objetos.

P ingresar los dos numeros a multiplicar @t segundos

cambiar disfrazr a abby-a

meostrar

LISl Presiona la tecla espacio pnrmsegundns |

al presionar btecla espacio

Ffifar resuitado a cantdadi v cantdad2

cambiar disfrazr a abby-b

dedr wnir resultado por E segundos

Crear una variable

== amtsdad i
= e il el 2
B rec it el

Practica calificada

JUEGO: LORO VOLANDO: Loro Volando: Crea la escena y programa los objetos respectivos. Guardarlo
con el nombre Loro Volando.

PARROT







	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12
	Página 13
	Página 14
	Página 15
	Página 16
	Página 17
	Página 18
	Página 19
	Página 20
	Página 21
	Página 22
	Página 23
	Página 24
	Página 25
	Página 26
	Página 27
	Página 28
	Página 29
	Página 30
	Página 31
	Página 32
	Página 33
	Página 34
	Página 35
	Página 36
	Página 37
	Página 38
	Página 39
	Página 40
	Página 41
	Página 42
	Página 43
	Página 44
	Página 45
	Página 46
	Página 47
	Página 48
	Página 49
	Página 50
	Página 51
	Página 52
	Página 53
	Página 54
	Página 55
	Página 56
	Página 57
	Página 58
	Página 59
	Página 60
	Página 61
	Página 62
	Página 63
	Página 64
	Página 65
	Página 66
	Página 67
	Página 68
	Página 69
	Página 70
	Página 71
	Página 72
	Página 73
	Página 74
	Página 75
	Página 76
	Página 77
	Página 78
	Página 79
	Página 80

